Appel a Communication

“IMAGE, MULTIMEDIA & NOUVELLES TECHNOLOGIES”

2016
Université de Valenciennes et Hainaut-Cambrésis

Valenciennes (France)
Invitation

Nous invitons , universitaires, étudiants chercheurs,
formateurs, entraineurs , industriels a se joindre a ce congres
international sur les Sciences du Football, Image, Multimédia
et Nouvelles Technologies qui se tiendra a |'Université de
Valenciennes (UVHC), Laboratoire Design Visuel et Urbain
(DeVisU) en partenariat avec la Internationale Société des
Sciences du Sport dans le Monde Arabe (I3SAW).

Thémes du Congres
Thémes du Congrés (mais ne sont pas limités a)

Technologie & Football: Technologie d’aide a la
décision, Statistigues et Analyses, Design et Innovation,
Modélisation et simulation, Réalité Virtuelle, Nouveaux
matériaux, etc.)

Sciences & Football: Psychologie, Ergonomie,
Neurosciences, Apprentissage et Développement Moteur,
Histoire, Sociologie, Gestion / Marketing, Pédagogie et
Didactique, Physiologie, Biomécanique, Economie, etc.

Coaching Science: Performance / Analyse des
matchs, Entrainements et Tests, Identification des talents,
Formation des footballeurs, Football féminin et questions
genre, Football et santé, Médecine / Prévention et
réadaptation, Préparation physique, Préparation mentale, etc.

Multimédias, Information et Football
Football et Médias, Marketing, Image (s) et des nouvelles
technologies, Médias Sociaux, Sécurité et Intégrité, etc.

Autres sujets appropriés autour de: Football Science, et
les Nouvelles Technologies.

Important Dates

Date limite de soumission des résumeés :
31 Octobre 2015 23:59 CET

Acceptation et Notification:
5 Decembre 2015

Dates du Congreés:
1 -4 Mars 2016

Contact Information
bachir.zoudji@univ-valenciennes.fr

Langue

Langue officielle du congrés sera
I'anglais et le francais.

Les résumés soumis pour approbation
doivent étre en anglais ou en francais.
Informations Principales

Le résumé doit étre limité a 500 mots
(+/- 25 mots).

Les résumés doivent étre soumis par
e-mail a:

abstracts-CSF-2016@univ-valenciennes.fr

Tous les résumés soumis passent par
au moins deux étapes d'évaluation: (1)
par les pairs en mode du simple aveugle
(au moins deux examinateurs), (2) simple
contrble technique en mode aveugle.

Tous les résumés acceptés seront
publiés dans les actes du congres.

Les auteurs des meilleurs résumés
présentés au congrés seront invités a
développer leur article pour publication
dans un volume édité.

Un jury de spécialistes sélectionnera
les finalistes pour le Prix Jeune recherche
pour le Congres.

Participants

Ce congres est une excellente
occasion pour créer un réseau entre les
universitaires et les industriels dans le
domaine des sciences de football, image
et multimédia. Nous nous réjouissons de
votre participation et de la contribution.

http://www.univ-valenciennes.fr/evenements/congress-sciences-football-2016
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