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CONTEXTE 
 
La pratique du vidéomapping se développe depuis le début des années 2000. Elle permet la mise en relation 
d’une image avec son support via la technique de projection lumineuse. Une nouvelle vague d’auteurs en 
explore les pratiques originales que l’on peut situer au croisement de la vidéo, de la scénographie et de 
l’installation. 
 
Cette forme audiovisuelle émergente du champ des images numériques et des industries créatives se déploie 
d’ores et déjà dans de nombreuses directions : la muséographie, la scénographie, l’art, l’urbanisme et 
l’architecture, le spectacle vivant, la culture et le patrimoine, le marketing, l’événementiel, la thérapeutique 
ou encore la didactique. Le vidéomapping devient immersif, interactif et éducatif ; il produit de nouvelles 
réalités, offre de nouveaux services et s’inscrit dans des petits espaces et sur des petits volumes.  
 
La recherche scientifique se mobilise pour accompagner son évolution rapide et son polymorphisme. C’est 
pourquoi le laboratoire DeVisu (Université de Valenciennes et du Hainaut-Cambrésis), les Rencontres 
Audiovisuelles et Arenberg Creative Mine, avec le soutien de la Région Hauts-de-France, de l’Union 
Européenne (programme Feder), de la ville de Wallers-Arenberg et de la CAPH (Communauté 
d’Agglomération de la Porte du Hainaut) se sont associés pour organiser un colloque international dans le 
cadre du Video Mapping European Center (www.videomappingcenter.com).   
 
Le colloque IBSIC - Image Beyond the Screen International Conference - se tiendra en mars 2019 à 
Arenberg Creative Mine (Wallers-Arenberg).  
Le colloque s’adresse aux chercheurs et professionnels qui souhaitent discuter l'identité, la pratique et les 
usages du vidéomapping à travers des études de cas, des retours d’expériences et des réflexions théoriques 
et critiques. 
 



	
  Les propositions d’articles pourront porter sur l ’un des axes suivants (l iste non exhaustive) :  
 
AXE I. HISTOIRE ET IDENTITÉ 
 

. Cerner une histoire du vidéomapping, sa genèse, son parcours et ses spécificités.  

. Identifier l’émergence du concept et les tentatives successives de définition dont il a fait l’objet dans plusieurs 
champs.  
 

Cet axe pourrait s’enrichir de références du côté des artistes, des inventeurs, des courants, des mouvements 
ou encore des œuvres elles-mêmes.  
 
 

AXE II. ÉCRITURES ET TECHNIQUES 
 

. Interroger le processus de création d’une œuvre vidéomapping : tendances de réalisation, références 
iconographiques, schèmes visuels, d’intentions, d’attentions et d’intuitions, esthétique, imaginaires critiques 
et prospectifs, supports de projection, rapports corps et machine technique. 
 

Sont attendues ici des descriptions d’œuvres et/ou de leur appareillage, qu’ils soient conceptuels ou 
algorithmiques, de dispositifs matériels, logiciels ou encore d’approches transmédiatiques (rapport au son, 
aux interprètes de l’image, aux autres appareils, etc.) 
 
 

AXE III. PRODUCTION ET DIFFUSION 
 

Ce troisième axe vise à discerner les champs d’application du vidéomapping et ses potentiels d’innovation 
inscrits dans des écosystèmes socio-économiques.  
. Construire un état des lieux des structures et de leurs relations aux actants (institutions, réseaux), des 
marchés (coûts de production, d'entretien, mutations et cycle de vie des projets), des compétences (métiers), 
de la mise en scène de l’image et de son support.  
. Questionner le cadre opérationnel dans lequel s’inscrivent les travaux de vidéomapping.  
. Cerner l’expérience spectateur via le vidéomapping.  
 

Il s’agira de dégager de nouvelles écritures et de nouveaux usages (design d’expérience) à partir de ce 
nouveau dispositif de médiation vers des applications innovantes et émergentes.  
 
 

INFORMATIONS PRATIQUES 
 

Les propositions sont bienvenues en langue française ou anglaise à l’adresse conference@ibsic2019.org  
Un accusé de réception des propositions sera adressé par mail. 
 

30 avril  2018 : réception des résumés des propositions, 1 500 signes maximum espaces compris, 3 à 5 mots 
clés, axe thématique dans lequel la proposition s’inscrit 
31 mai 2018 :  sélection des résumés et réponse aux auteurs 
15 septembre 2018 :  réception des articles complets (25 000 à 50 000 signes maximum espaces compris) 
15 décembre 2018 :  réception des versions définitives 
 

Ces propositions seront expertisées en double aveugle par les membres d’un comité scientifique organisé par 
le laboratoire DeVisu de l’Université de Valenciennes.  
 

Une sélection des articles définitifs retenus à l’issue de leur expertise sera réunie dans un ouvrage édité à 
l’occasion du colloque. Un ensemble de contributions sera également publié dans un livre de référence sur le 
vidéomapping à visée du grand public ou dans un numéro spécial de revue. 
 

Enfin, cinq bourses de 600 euros pourront être attribuées à cinq jeunes auteurs ayant moins  
de cinq années d’expérience pour les aider à venir présenter leur contribution à IBSIC 2019.  
La demande est à faire au moment du dépôt de la proposition.  
 
 

CONTACT 
 

Pour toute question concernant le thème ou les modalités de soumission, contactez : 
Marine Thébault, coordinatrice : conference@ibsic2019.org 
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CONTEXT 
 
The practice of videomapping has been evolving since the early 2000s. It allows an image to be related to its 
medium via the light projection technique. A new wave of authors explores its original practices that can be 
located at the crossroads of video, scenography and installation. 
 
This emerging audiovisual form inscribed in the field of digital images and creative industries is already 
spreading in many directions: museography, scenography, art, urbanism and architecture, live performance, 
culture and heritage, marketing, events, therapy or didactics. Videomapping becomes immersive, interactive 
and educational; it produces new realities, offers new services and fits into small spaces and small volumes. 
 
Scientific research is mobilized to accompany its rapid evolution and its polymorphism. Thus, DeVisu 
laboratory (University of Valenciennes and Hainaut-Cambrésis), Rencontres Audiovisuelles and Arenberg 
Creative Mine, with the support of the Hauts-de-France Region, the European Union (Feder program), 
Wallers-Arenberg city and the CAPH (Community of Agglomeration of the Porte du Hainaut), have joined 
forces to organize an international conference within the framework of the Video Mapping European Center 
(www.videomappingcenter.com). 
 
The IBSIC conference - Image Beyond the Screen International Conference - will be held in March 2019 at 
Arenberg Creative Mine (Wallers-Arenberg).  
The conference is addressed to researchers and professionals wishing to discuss the identity, practice and 
uses of videomapping through case studies, feedbacks and theoretical and critical reflections.  
 
 



	
  Proposals for articles may relate to one of, but not limited to, the following areas: 
 
I. HISTORY AND IDENTITY 
 

. To determine a history of videomapping, its genesis, its course and its specificities. 

. To trace back the conceptual origins of videomapping to understand and analyse the different characterizations it 
has received throughout several fields.   
 

This understanding could be enhanced by references from artists, inventors, trends, movements or the works 
themselves. 
 
 

II. WRITINGS AND TECHNIQUES 
 

. To question the process of creating a videomapping work: types of achievements, iconographic references, 
visual patterns, intentions, attentions and intuitions, aesthetics, critical and prospective imaginaries, 
projection supports, body and technical machine relationships. 
 

Here are expected descriptions of works and/or their equipment, whether conceptual or algorithmic, 
hardware devices, software or transmedia approaches (sound, image interpreters, other devices, etc.) 
 
 

III. PRODUCTION AND DIFFUSION 
 

This third section aims to recognise and understand the fields of application of videomapping and its 
innovation potentials inscribed in socio-economic ecosystems. 
. To build an inventory of structures and their relations to actants (institutions, networks), markets (production 
costs, maintenance, changes and project lifecycle), skills (trades), staging of the image and its support. 
. To question the operational framework in which the videomapping work is inscribed. 
. To identify the spectator experience via videomapping. 
 

The goal will be to release new writings and new uses (design of experience) from this new device of mediation 
towards innovative and emergent applications. 
 
 

PRACTICAL INFORMATION 
 

Proposals are welcome in French or English at conference@ibsic2019.org  
An acknowledgment of receipt of the proposals will be sent by email. 
 

April 30, 2018: reception of abstracts of proposals, 1500 signs maximum including spaces, 3 to 5 keywords, 
thematic section in which the proposal fits 
May 31, 2018: selection of abstracts and response to authors 
September 15, 2018: reception of complete articles (25,000 to 50,000 characters maximum spaces included) 
December 15, 2018: reception of final versions 
 

These proposals will be double-blind studied by the members of a scientific committee organized by DeVisu 
laboratory of the University of Valenciennes. 
 

A selection of the final articles selected after their expertise will be gathered in a book edited for the occasion 
of the conference. A set of contributions will also be published in a reference book on videomapping aimed at 
the general public or in a special issue of journal. 
 

Finally, five scholarships of 600 euros can be awarded to five young authors with less than five years of 
experience to help them come to present their contribution to IBSIC 2019.  
The application is to be made at the time of submission of the proposal. 
 
 

CONTACT 
 

If you have any questions about the theme or the terms of submission, contact: 
Marine Thébault, coordinator: conference@ibsic2019.org 
 


